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Titulo de la leccion

Modelado 3D de Edificios Historicos o Famosos

Duracidn

2 horas

Métodos y estrategias de ensefianza

Demostraciones en vivo del software

® Practica prdactica de modelado

® Exploraciéon de estilos arquitecténicos con
recursos visuales

e Discusiones grupales y colaboracién
creativa

Resultados de aprendizaje

e Entender las herramientas basicas en
software de modelado 3D (por ejemplo,
Tinkercad, SketchUp)

e Recrear digitalmente elementos
arquitecténicos o estructuras simples

e Desarrollar apreciacion por la arquitectura
histdrica e iconica

e Explorar el contexto cultural de edificios
alrededor del mundo

e Fortalecer el razonamiento espacial, el

pensamiento de disefo y la alfabetizacién
digital

Pasos a seguir

1. Introduccion (15 minutos)

Discutir estilos arquitectdnicos globales
(Gético, Modernista, Clasico, Islamico, etc.)

Mostrar edificios famosos (por ejemplo,
Torre Eiffel, Taj Mahal, Opera de Sidney)

Demostrar herramientas clave del
software de modelado 3D (formas,
redimensionar, rotar, alinear)




Adaptacion para la inclusién:

Usar imdagenes grandes y de alto contraste

Ofrecer modelos tdctiles o diagramas
impresos

Hojas de vocabulario con imdgenes para
estudiantes multilinglies o neurodiversos

Tecnologia asistiva (lectores de pantalla,
subtitulos, herramientas de zoom)

Demostracion grabada del software para
repasar

2. Contenido principal (90 minutos)

Paso 1 — Practica de herramientas (20-30

minutos)

Pide a los estudiantes que creen formas
basicas: cubo, cilindro, cono.

Pide a los estudiantes que exploren cdémo
alinear, redimensionar, rotar y agrupar.

Paso 2 — Disefio de Construccion (30—40 minutos)

Pide a los estudiantes que elijan una
estructura para modelar basandose en
imagenes de referencia.

Pide a los estudiantes que construyan la
estructura base y luego agreguen detalles y
refinamientos.

Paso 3 — Personalizacion Creativa (15—-20 minutos)

Pida a los estudiantes que personalicen los
modelos manteniendo las caracteristicas
definitorias.

Adaptacion para la inclusién:




Practica de Herramientas

e Proporcionar hojas de trabajo con capturas
de pantalla y atajos de teclado

e Fomentar el trabajo en parejas para apoyo
mutuo

e Ofrecer opciones de entrada adaptativa
como lapiz tactil, pantalla tactil, etc.

e Usar plantillas de formas predefinidas para
facilitar el modelado

Seleccién de Disefio

e Proveer una lista seleccionada de edificios
con distintos niveles de dificultad

e Permitir que los estudiantes elijan disefiar
una parte del edificio (por ejemplo, clipula,
columna)

e Apoyar el boceto offline o el uso de prompts
impresos para disefio

Trabajo de Detalle

e Usar puntos de control de tiempo y
temporizadores visuales para mantener la
concentracién

e Dividir las tareas en partes mas pequenas
para facilitar el enfoque

e Ofrecer la opcién de co-disefiar con un
compafiero o asistente

e Celebrar el progreso y el esfuerzo, no solo
los modelos terminados

3. Conclusién / Revisién (15 minutos)

e Permitir que los estudiantes presenten y
expliquen sus modelos a la clase




e Invitar a los estudiantes a compartir por
qgué eligieron ese edificio y qué
aprendieron

e Fomentar que los estudiantes reflexionen
sobre el proceso y la resolucién de
problemas

Adaptacion para la inclusion:

e Alternativas para la presentacion (video,
escritura, clips de audio)

® Frases iniciales y estimulos visuales

e Tiempo flexible para la finalizacion del
modelo

e Crear una exhibicidn digital para el trabajo
de todos

e Revisiones privadas para estudiantes
timidos o con sensibilidad sensorial

Materiales y recursos requeridos
e Computadoras o tablets con Tinkercad,
SketchUp o programas similares

e Acceso a internet (si se usan herramientas
basadas en navegador)

e Auriculares (opcionales para facilitar la
concentracion)

e Imagenes de referencia o libros sobre
arquitectura

e Dispositivos adaptativos (lapiz éptico,
teclados grandes, herramientas de zoom)

e QGuias visuales y folletos impresos

Herramientas de modelado 3D:

e Tinkercad — Herramienta gratuita de
modelado basada en navegador



https://www.tinkercad.com/
https://www.tinkercad.com/

e SketchUp para Web — Herramienta gratuita
de modelado 3D

¢ BlocksCAD — Introduccién al modelado 3D
con programacion

Inspiraciéon arquitectdnica:

e Google Arts & Culture: Arquitectura

e Great Buildings Collection — Coleccién de

edificios famosos

e ArchDaily — Explora arquitectura moderna
y cldsica

Apoyo para profesores y estudiantes:

¢ Planes de lecciones de Tinkercad

¢ Herramientas de ensefianza inclusiva —
Directrices UDL de CAST

e Uso de Tinkercad con estudiantes con
discapacidades — MakerEd

e Curriculo accesible de arquitectura —
Programa ACE Mentor

Técnicas de evaluacion

Participacion Practica:

Evalla a los estudiantes segln su participacién
activa durante todo el proceso de modelado,
incluyendo el aprendizaje de las herramientas del
software, la construccidn de la estructura digital y
la personalizacidon de sus disefios.

Perspectiva Cultural:

Valora la capacidad de los estudiantes para
conectar su modelo 3D con el contexto
arquitectoénico y cultural, demostrando
comprension del estilo, historia y significado
cultural del edificio.

Colaboracién y Trabajo en Equipo:
Observa como los estudiantes colaboran en
parejas o pequefios grupos, asegurando la



https://www.blockscad3d.com/
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https://makered.org/
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https://www.acementor.org/

participacidn equitativa en las decisiones de
diseno, tareas de construccion y resolucion digital
de problemas.

Producto Final:

Revisa el modelo 3D completado en cuanto a
precision, creatividad y completitud, tomando en
cuenta qué tan bien refleja las caracteristicas
arquitectdnicas clave del edificio de referencia 'y
como usaron eficazmente las herramientas
digitales.

Consideraciones éticas

Accesibilidad y Equidad

¢ Asegurar que las herramientas tecnoldgicas sean
compatibles con tecnologias asistivas.

e Proporcionar rutas alternativas para las tareas y
opciones de ritmo segun las necesidades.

¢ Ofrecer contenido diverso en varios formatos
(audio, impreso, simplificado).

Conciencia Cultural

¢ Representar edificios de diversas culturas 'y
periodos histéricos.

¢ Permitir que los estudiantes exploren
arquitectura relacionada con su identidad
personal o intereses.

Responsabilidad Tecnoldgica y Ambiental

¢ Promover la reutilizacidn de archivos y la
conservacion digital.

e Limitar la impresién innecesaria y fomentar un
equilibrio en el tiempo frente a la pantalla.

¢ Incentivar retroalimentacidn respetuosa y
reflexiva entre companieros.




