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Plan lekgji

Tytut lekcji Sztuka animacja: Stwdrz swojego patykowego
stwora

Czas trwania 1,5 godziny

Metody i strategie nauczania Prezentacja

Praca w matych grupach

Odkrywanie pod kierunkiem (praca pod
kierunkiem)

Uczenie sie przez dziatanie

Rezultaty uczenia sie Uczniowie:

- Zrozumiejg koncepcje animacji i sposéb tworzenia
ruchomych obrazéw.

- Naucza sie, jak zbudowac prosty obwdd
elektryczny przy uzyciu silnika pradu statego,
baterii i przetgcznika.

- Bedg eksperymentowad z réznymi rysunkami, aby
tworzy¢ ptynne animacje petli.

- Rozwing podstawowag wiedze na temat wptywu
napiecia na predkosc silnika i animacji figur.

- Nauczg sie wspotpracowac przy projektowaniu i
sktadaniu animowanego obwodu.

Kroki do wykonania 1. Wprowadzenie (5-10 minut)

Zapytaj uczniow;

- czy kiedykolwiek widzieli flipbooki lub animowane
rysunki.

- Wyijasnij, jak dziatajg, szybko przewracajgc strony
i jak to daje iluzje ruchu.

- Zaprezentuj prostg animacje flipbooka, aby
wprowadzi¢ pomyst. Nastepnie wyjasnij, jak dzisiaj
stworzg wtasng animowang postaé, uzywajac
silnika.

- Przedstaw podstawowe elementy: silnik pradu
statego, baterie, przetacznik i tasme izolacyjna.
Krétko wyjasnij, jak silnik dziata, aby obracac klatki
i tworzy¢ efekt animacji.

Adaptacja do inkluzywnosci:

- Zapewnij pomoce wizualne lub samouczek wideo
dla uczniow, ktérzy moga miec trudnosci ze
zrozumieniem instrukcji werbalnych.

- W przypadku uczniéw z trudnosciami
motorycznymi upros¢ zadania, takie jak rysowanie




lub wycinanie, oferujgc pomoc lub wstepnie
wyciete ksztatty.

2. Tre$é giowna
Krok 1: Narysuj klatki (15 minut)

- Daj kazdemu uczniowi kartke papieru i markery.
- Popros ich o narysowanie ludzika w czterech
etapach biegu (np. start, srodek biegu, petny krok i
koniec). Upewnij sie, ze postaé pozostaje
wysrodkowana w kazdej klatce.

Wskazdwka: Zachecaj ucznidw, aby ich postacie
byty proste i wyrazne, aby zachowaé ptynnosé
animacji.

Adaptacja dla inkluzywnosci:

- Uczniom z wadami wzroku mozna zapewnié
wiekszy papier i markery do rysowania
dotykowego.

- Uczniom z trudnosciami w uczeniu sie mozna daé
przyktady lub szablony figur do odrysowania lub
pokolorowania, co pomoze im utrzymac sie na
wtasciwej drodze.

Krok 2: Przymocuj silnik (15 minut)

- Poinstruuj uczniéw, aby wycieli ramki i ztozyli je
na pot.

- Przyklej ramki tasma w ksztatcie litery ,X” wokot
silnika w odpowiedniej kolejnosci, przyklejajac
gorgcym klejem u podstawy, aby je zabezpieczyé.

Wskazéwka: Upewnij sie, ze ramki mogg sie
swobodnie obraca¢, nie blokujac obrotéw silnika.

Adaptacja dla inkluzywnosci:

- Zapewnij wstepnie ztozone ramki dla uczniéw,
ktdrzy mogg mied trudnosci z precyzyjnymi
umiejetnosciami motorycznymi.

- Uczniowie z wadami wzroku mogg skorzystac z
pomocy w wyrdwnaniu ramek wokét silnika lub z
wykorzystaniem wskazéwek dotykowych do
pozycjonowania.

Krok 3: Wytnij pudetko (15 minut)

- Uzywajac szablonu, popros uczniéw o
odrysowanie i wyciecie pudetka na kawatku




tektury. Opcjonalnie mogg przyklei¢ kolorowy
papier na zewnatrz, aby ozdobi¢ swoje pudetko.

Wskazowka: Poméz uczniom, ktdérzy mogg mieé
problemy z cieciem, zapewniajgc im wieksza,
tatwiejszg do ciecia tekture lub wstepnie
przycinajac pudetko.

Adaptacja dla inkluzywnosci:

- Zaoferuj pomoc lub uzyj wstepnie wycietych
szablonéw dla ucznidw, ktérzy majg problemy z
nozyczkami.

- Upewnij sig, ze uczniowie z niepetnosprawnoscia
fizyczng majg dostep do odpowiednich nozyczek
lub narzedzi tnacych z fatwiejszym uchwytem.

Krok 4: Uzupetnij i podtgcz obwaod (20 minut)

- Popros ucznidéw o wyciecie otwordw na silnik i
przetgcznik w pudetku, a nastepnie wtozenie
elementow.

- Przyklej baterie do srodka pudetka i podfacz
czarny (ujemny) przewdd do jednego korica silnika.
- Podtacz drugi (dodatni) koniec baterii do
czerwonego (dodatniego) korca przetacznika.

- Na koniec podtacz ujemny przewdd przetgcznika
do drugiego korca silnika. Zabezpiecz wszystkie
potaczenia tasmg izolacyjna.

Wskazowka: Przypomnij uczniom, ze bedg musieli
przetestowaé obwodd przed sfinalizowaniem
montazu, aby upewnic sie, ze dziata prawidtowo.

Adaptacja dla inkluzywnosci:

- Uczniom z trudnos$ciami w uczeniu sie zapewnij
wizualne instrukcje lub przewodniki krok po kroku
dotyczace montazu obwodu.

- Upewnij sie, ze uczniowie z niepetnosprawnoscia
fizyczng majg dostep do materiatéw i otrzymuja
pomoc w obstudze matych elementéw.

- Uzyj kolorowej tasmy lub duzego druku, aby
utatwi¢ uczniom z wadami wzroku wykonywanie
krokow.

Krok 5: Ztéz i udekoruj (10 minut)

- Popros uczniéw o ztozenie i zaklejenie pudetka,
aby je zabezpieczy¢. Moga réwniez dodaé
dodatkowe ozdoby za pomoca papieru lub innych




materiatow, aby spersonalizowac swoje
animowane pudetko.

- Po ztozeniu uczniowie mogg przetestowac swojg
animacje, naciskajac przycisk, aby aktywowac silnik
i zobaczy¢, jak ich figurka ozywa!

Adaptacja dla inkluzywnosci:

- Pozwdl uczniom o réznych zdolnosciach wyrazac
swojg kreatywnos¢ za pomoca alternatywnych
srodkow (np. rysowanie cyfrowe dla uczniow z
trudnosciami z motoryka matg).

- Wsparcie réwiesnicze moze poméc uczniom,
ktdrzy mogg potrzebowaé pomocy w ostatnich
krokach, w tym w nacisnieciu przycisku lub
ozdobieniu pudetka.

3. Podsumowanie/powtérka (10 minut)

- Zachec uczniéw do podzielenia sie swoimi
dzietami i opisania, jak sprawili, ze ich rysunki
ozyty. Zapytaj ich, w jaki sposéb mogliby poprawié
szybkosc¢ lub ptynnosé animacji, dostosowujac
napiecie lub zmieniajac silnik.

- Zachec uczniéw do zastanowienia sie nad tym,
czego nauczyli sie o animacji i obwodach. Zapytaj
ich, czy mogliby zastosowac te wiedze do
tworzenia innych rodzajéw ruchomej sztuki w
przysztosci.

Adaptacja dla inkluzywnosci:

- Zachecaj uczniéw do alternatywnych metod
refleksji, takich jak rysowanie lub korzystanie z
urzadzen wspomagajgcych komunikacje dla
uczniow z problemami komunikacyjnymi.

- Poswieé dodatkowy czas uczniom, ktdrzy
potrzebujg wiekszego wsparcia podczas czesci
poswieconej refleksji lub dzieleniu sie.

Wymagane materiaty | zasoby

Materiaty obwodu:

- 1x silnik pradu statego

- 1x bateria AA 1,5 V + uchwyt na baterie
- 1x przetgcznik przyciskowy

- Tasma izolacyjna

Materiaty dekoracyjne:

- Papier + markery (do rysowania)

- Tektura

- Wyciecie pudetka (szablon do pobrania ponizej)
- Nozyczki

-Tasma

- Pistolet do klejenia na goraco (+ klej)




Szablon pudetka: Mozesz uzy¢ Google Drawings,
Canva lub oprogramowania do rysowania online,
aby utworzy¢ szablon, byé moze pobierajac go jako
plik PDF lub obraz w celu fatwego wydrukowania.

Techniki oceny lub ewaluacji

Zaangazowanie praktyczne:

- Ocen ucznidw na podstawie ich udziatu w kazdym
etapie aktywnosci, w tym rysowania, ciecia,
sktadania obwodu i testowania animacji.

Umiejetnosci rozwigzywania problemow:

- Ocen, jak dobrze uczniowie rozwigzujg problemy i
dostosowujg swoje projekty, aby uzyskac dziatajgca
animacje.

Wspdtpraca i praca zespotowa:

-Ocen, jak uczniowie wspétpracujg w parach lub
matych grupach, upewniajac sie, ze kazdy ma swojg
role w budowaniu projektu.

Produkt koricowy:

- Ocen funkcjonalnos¢ i kreatywnos¢ animowanych
projektdw, bioragc pod uwage, jak skutecznie
animacja dziata po nacisnieciu przycisku.

Rozwazania etyczne

Wiaczanie:

- Upewnij sie, ze wszyscy uczniowie, niezaleznie od
ich zdolnosci, majg réwne szanse na udziat. W razie
potrzeby dostosuj sie do potrzeb uczniow
niepetnosprawnych.

Poszanowanie réznorodnych zdolnosci:

Promuj szacunek dla unikalnych zdolnosci kazdego
ucznia i zachecaj do empatii w zajeciach
grupowych. Uczniowie powinni by¢ zachecani do
wspierania sie i wigczania siebie nawzajem,
zwtaszcza podczas wspélnej pracy nad zadaniami
wymagajgcymi pracy zespotowe]. Wazne jest
stworzenie kultury, w ktdrej ceniony jest kazdy
wktad, niezaleznie od jakosci lub szybkosci
wykonania.

Bezpieczenstwo i nadzor:

- Poniewaz zajecia obejmujg uzywanie matych
elementow, takich jak baterie, silniki i pistolety do
klejenia na goraco, kluczowe jest zapewnienie, ze
uczniowie sg nadzorowani przez caty czas, aby




unikng¢ wypadkow. Zapewnij jasne instrukcje
dotyczace bezpiecznego obchodzenia sie z
narzedziami, zwtaszcza uczniom, ktérzy moga nie
mie¢ doswiadczenia z tymi materiatami. Upewnij
sie, ze pistolet do klejenia na gorgco jest uzywany
wylacznie pod nadzorem, aby zapobiec
poparzeniom lub obrazeniom.

Zachecanie do pozytywnego zachowania:

- Stwérz Srodowisko, w ktdrym uczniowie sg
zachecani do wspodtpracy w sposéb peten szacunku
i inkluzywnosci. Natychmiast zajmij sie wszelkimi
przypadkami znecania sie lub wykluczania,
zwtaszcza w grupach. Lekcja powinna promowac
prace zespotowg i pozytywng wspotprace,
zapewniajac, ze kazdy uczen czuje sie bezpiecznie i
jest ceniony.

Sprawiedliwy udziat i wsparcie:

- Upewnij sie, ze kazdy uczen ma szanse wzigc
udziat w zajeciach, w tym ci, ktdrzy mogg
potrzebowac¢ dodatkowego wsparcia lub czasu. W
przypadku ucznidw z trudnosciami w nauce
upewnij sie, ze majg zasoby lub udogodnienia,
ktérych potrzebuja, aby odnies¢ sukces. Moze to
obejmowa¢é dostarczanie instrukcji w
alternatywnych formatach (np. pomoce wizualne,
uproszczony jezyk lub narzedzia wspomagane
technologig).

Wptyw na srodowisko:

- Zachecaj uczniéw do zwracania uwagi na swoje
materiaty i Srodowisko. Na przyktad promu;j
recykling i ponowne wykorzystanie materiatow,
takich jak tektura i papier, i zachecaj uczniéow do
odpowiedzialnego korzystania z materiatéw w celu
zminimalizowania ilosci odpadéw.




