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Plan de leccion

Titulo de la leccion

Disefia tu espacio maker inclusivo

Duracidn

1 hora

Métodos y estrategias de ensefanza

Narracion de historias: Comienza con una historia
corta y atractiva sobre un makerspace que incluye
a todos. Esto ayudara a crear una forma divertida
y cercana de introducir la leccion.

Demostracion: Muestra ejemplos claros de disefio
inclusivo, usando ayudas visuales simples, objetos
o videos para asegurar la comprensién. Enfécate
en mostrar caracteristicas accesibles, como
espacios amplios o zonas sensoriales.

Actividades practicas: Permite que los
estudiantes creen representaciones tactiles de sus
disenos, usando materiales accesibles como
espuma, tela o marcadores grandes.

Colaboracién entre pares: Anima a los
estudiantes a trabajar en parejas o grupos
pequefios, apoyando las ideas de los demds y
aprendiendo juntos.

Discusiones grupales simplificadas: Divide las
discusiones en preguntas simples y pequeiias,
animando a cada estudiante a contribuir, ya sea
verbalmente o dibujando.

Resultados de aprendizaje

Comprender qué es un makerspace inclusivo y
por qué es importante.

Crear un disefio basico para un makerspace que
incluya caracteristicas accesibles.

Usar texturas y materiales simples para
representar sus ideas de inclusién.

Compartir sus ideas y disefios con compafieros en
un ambiente colaborativo y de apoyo.




e Valorar cémo todos, sin importar sus capacidades,
pueden beneficiarse de un espacio inclusivo.

Pasos a seguir

1. Introduccion (5-10 minutos)

e Comparte una historia corta o un video sobre un
makerspace amigable e inclusivo. Podrias usar un
personaje que enfrenta desafios pero encuentra
formas de hacer que el espacio sea acogedor para
todos (por ejemplo, usando rampas, sefiales y
herramientas especiales).

e Usa un lenguaje sencillo para explicar qué significa
"inclusivo", por ejemplo: "Un espacio inclusivo es
aquel donde todos pueden venir, jugar, aprender
y sentirse felices, sin importar como se muevan o
vean las cosas."

e Haz una pregunta: "é¢Qué cosas podriamos hacer
para asegurarnos de que todos puedan
participar?"

2. Contenido principal (30-40 minutos)

e Demostracidén con ejemplos: Muestra imagenes o
pequefios modelos de makerspaces inclusivos.
Sefiala caracteristicas accesibles como puertas
anchas, texturas suaves o sefiales faciles de leer.
Asegurate de usar un lenguaje sencillo para
explicar las caracteristicas.

e Actividad — Disefiar un Makerspace:

O Tarea: Proporciona a los estudiantes
papel grande y materiales accesibles
como telas con textura, espuma suave o
marcadores coloridos. Cada grupo
trabajara en disefar su version de un
makerspace inclusivo.

O Orientacion: Ayuda a los estudiantes
haciendo que piensen en las siguientes
preguntas mientras disefian:

m "iCodmo podemos asegurarnos de
gue todos puedan usar el
espacio?"




m "¢Qué cosas podemos afiadir para
ayudar a personas que puedan
tener dificultades para ver, oir o
moverse?"

m "¢Qué texturas podriamos
agregar para que el espacio sea
divertido y facil de tocar para
todos?"

O Apoyo: Camina por el aula para ofrecer
ayuda individual o grupal, especialmente
a estudiantes que necesiten apoyo extra
con habilidades motoras finas o para
entender el concepto de accesibilidad.

3. Conclusién / Revisién (5 minutos)

e Compartir ideas: Que cada grupo comparta su
disefio con la clase, mostrando las texturas 'y
caracteristicas que han afiadido para la
accesibilidad.

e Preguntas para reflexionar: Haz preguntas como:
“éComo puede usarlo todo el mundo? ¢Qué hace
gue tu espacio sea especial para personas
diferentes?”

e Fomentar la participacién: Permite que los
estudiantes se expresen de la manera que se
sientan comodos, ya sea con palabras, dibujos o
acciones

Materiales y recursos requeridos

¢ Papel grande o cartulinas para dibujar y hacer
bocetos.

e Materiales con textura (espuma, tela, papel
aspero, papel suave) para experiencias tactiles.

e Marcadores, crayones o lapices de colores.

e Ayudas visuales (imagenes o videos de espacios
inclusivos).

¢ Modelos pequeiios 0 accesorios para representar
caracteristicas de disefio accesible (por ejemplo,
rampas, sefiales o materiales tactiles).




e Etiquetas con letra grande o facil de leer para
estudiantes con discapacidades visuales.

Recursos adicionales:

o Diseiio de Makerspaces Inclusivos — MakerEd

e Herramientas DIY para Makerspaces Accesibles —
Instructables

e Ensefando Accesibilidad a Nifios — Microsoft

Educator CenterInclusive Makerspace Design —
MakerEd

Técnicas de evaluacion

Comunicacién del Diseiio:

Evalla la capacidad de los estudiantes para explicar o
presentar claramente la intencién detras de sus elecciones
de disefio, especialmente en relacién con la accesibilidad y
la inclusion.

Creatividad y Empatia:

Valora la originalidad del proyecto y el grado en que los
estudiantes muestran empatia al considerar las
necesidades de usuarios diversos en su disefio.

Participacion Practica:

Observa qué tan activamente participan los estudiantes
durante el trabajo en grupo y las discusiones, asi como la
efectividad en el uso de materiales para explorary
expresar sus ideas.

Retroalimentacidn y Respuesta:

Ofrece retroalimentacidn sencilla y constructiva sobre las
caracteristicas inclusivas del disefio, y observa como los
estudiantes responden o mejoran sus proyectos
basandose en las sugerencias.

Reflexion Final:

Evalla qué tan bien los estudiantes articulan su
comprension de la inclusion durante la conclusién,
incluyendo cémo su proyecto aborda las necesidades
reales de accesibilidad.

Consideraciones éticas

e Respeto por Todas las Capacidades: Fomenta y
modela el respeto hacia todos los estudiantes,
asegurandote de valorar todas las contribuciones.
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Algunos estudiantes pueden necesitar mas tiempo
o diferentes maneras de expresar sus ideas.

e Refuerzo Positivo: Ofrece elogios por el
esfuerzo y la creatividad, asegurandote de que
cada estudiante se sienta seguro al compartir sus
pensamientos y disefios.

Lenguaje Inclusivo: Utiliza un lenguaje sencillo e
inclusivo, evitando cualquier expresién que pueda
excluir involuntariamente a los estudiantes o
hacerlos sentir diferentes.

:Consideraciones Adicionales de Apoyo:

Apoyo Visual: Para estudiantes con discapacidad
visual, asegurese de que los materiales sean de
mayor tamafio o con colores de alto contraste.
Ofrezca apoyo tactil, como muestras de telas con
textura para representar diferentes materiales.

Asistencia Fisica: Si algin estudiante tiene
dificultades de movilidad, asegurese de brindar
ayuda para manipular los materiales o fomente el
apoyo entre compafieros.

Simplificar Conceptos: Algunos estudiantes
pueden necesitar una explicacion simplificada o
un poco mas de tiempo para comprender
conceptos abstractos como la “inclusividad”.
Proporcione orientacion adicional segun sea
necesario.




