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Plan lekgji

Tytut lekcji Zaprojektuj swojg przestrzen Maker
Czas trwania 1 godzina
Metody i strategie nauczania Opowiadanie historii:

- Zacznij od krétkiej, angazujacej historii o
przestrzeni roboczej, w ktdrej uczestniczg wszyscy.
Pomoze to stworzy¢ zabawny, zrozumiaty sposob
na wprowadzenie lekcji.

Demonstracja:

- Pokaz jasne przyktady projektowania
inkluzywnego, uzywajac prostych pomocy
wizualnych, rekwizytéw lub filméw, aby zapewnic
zrozumienie. Skup sie na pokazywaniu dostepnych
cech, takich jak szerokie przestrzenie lub strefy
sensoryczne.

Zajecia praktyczne:

- Pozwdl uczniom tworzy¢ dotykowe reprezentacje
swoich projektéw, uzywajac dostepnych
materiatéw, takich jak pianka, tkanina lub duze
markery.

Wspdtpraca rowiesnicza:

- Zachecaj uczniéw do pracy w parach lub matych
grupach, wspierajgc wzajemnie swoje pomysty i
uczac sie od siebie nawzajem.

Uproszczone dyskusje grupowe:

- Podziel dyskusje na mate, proste podpowiedszi,
zachecajac kazdego ucznia do wniesienia wkfadu,
ustnie lub poprzez rysowanie.

Rezultaty uczenia sie Uczniowie beda w stanie do konca lekcji:

- Zrozumie¢, czym jest inkluzywna przestrzen
twdrcza i dlaczego jest wazna.

- Stworzy¢ podstawowy projekt przestrzeni
tworczej, ktéry obejmuje dostepne funkcje.

- Uzywad tekstur i prostych materiatéw, aby
przedstawi¢ swoje pomysty na inkluzywnos¢.

- Dzieli¢ sie swoimi pomystami i projektami z
rowiesnikami w przyjaznym, wspdlnym srodowisku.
- Doceniaé, jak kazdy, bez wzgledu na swoje
umiejetnosci, moze skorzystaé z inkluzywnej
przestrzeni.




Kroki do wykonania

1. Wprowadzenie (5-10 min)

Powitanie i czas na opowies¢: Podziel sie krétka
historig lub filmem o przyjaznej, inkluzywnej
przestrzeni twoérczej. Mozesz uzy¢ postaci,
ktdra stawia czota wyzwaniom, ale znajduje
sposoby, aby uczynié przestrzen przyjazng dla
wszystkich (np. uzywajgc ramp, znakdéw i
specjalnych narzedzi).

Definicja inkluzywnosci: Uzyj prostego jezyka,
aby wyijasni¢, co oznacza ,inkluzywnos¢”, na
przyktad: ,Inkluzywna przestrzen to taka, do
ktérej kazdy moze przyjsé, bawié sie, uczyc i
czud sie szczesliwy, bez wzgledu na to, jak sie
porusza lub jak widzi rzeczy”.

Zadaj pytanie:

-,Co mozemy zrobic¢, aby upewnié sie, ze kazdy
moze dotgczyé?”

2. Gtéwna tres¢ (30-40 minut)

Demonstracja z przyktadami:

- Pokaz zdjecia lub mate modele inkluzywnych
przestrzeni makerspace. Wskaz dostepne cechy,
takie jak szerokie drzwi, miekkie tekstury lub fatwe
do odczytania znaki. Upewnij sie, ze uzywasz
prostego jezyka, aby wyjasnic cechy.

Cwiczenie — Zaprojektuj przestrzeri makerspace:

Zadanie:

- Zapewnij uczniom duzy papier i dostepne
materiaty, takie jak teksturowana tkanina, miekka
pianka lub kolorowe markery. Kazda grupa bedzie
pracowac nad zaprojektowaniem swojej wersji
inkluzywnej przestrzeni makerspace.

Wskazowki:

Pomdz uczniom, proszac ich o zastanowienie sie
nad nastepujgcymi pytaniami podczas
projektowania:

- ,Jak mozemy upewnic sie, ze kazdy moze
korzystac z tej przestrzeni?”

- ,Co mozemy dodac, aby pomdc osobom, ktére
moga miec problemy ze wzrokiem, stuchem lub
poruszaniem sie?”

- ,Jakie tekstury moglibysmy dodaé, aby przestrzen
byta przyjemna i fatwa do dotykania dla
wszystkich?”

Wsparcie:

Przejdz sie, aby zaoferowac indywidualne lub
grupowe wsparcie, zwtfaszcza uczniom, ktérzy moga
potrzebowac dodatkowej pomocy w zakresie




umiejetnosci motorycznych lub zrozumienia
koncepcji dostepnosci.

3. Podsumowanie/Przeglad (5 minut)

Wspdtdzielenie pomystow:

- Niech kazda grupa podzieli sie swoim projektem z
klasg, prezentujgc tekstury i funkcje, ktére dodali
dla utatwienia dostepu.

Pytania refleksyjne:

- Zadaj pytania takie jak: ,Jak kazdy moze
wykorzysta¢ Twojg przestrzen? Co sprawia, ze
Twoja przestrzen jest wyjatkowa dla réznych
0s6b?”

Zachecaj do uczestnictwa:

- Pozwdl uczniom wyrazac siebie w sposéb, w jaki
czuja sie komfortowo — czy to poprzez stowa,
rysunki czy dziatania.

Wymagane materiaty | zasoby

- Duze papiery lub tablice plakatowe do rysowania i
szkicowania.

- Teksturowane materiaty (pianka, tkanina, szorstki
papier, miekki papier) do wrazen dotykowych.

- Markery, kredki lub kolorowe otéwki.

- Pomoce wizualne (zdjecia lub filmy
przedstawiajgce przestrzenie inkluzywne).

- Mate modele lub rekwizyty do przedstawienia
dostepnych cech projektowych (np. rampy, znaki
lub materiaty dotykowe).

- Etykiety w duzym druku lub fatwe do odczytania
dla uczniéw z wadami wzroku.




Techniki oceny lub ewaluacji

- Udziat w aktywnosci grupowe;j.

- Wykorzystanie elementéw inkluzywnych w
projektowaniu.

- Zdolno$¢ do wyjasniania/dzielenia sie intencja
projektows.

- Kreatywnos¢ i empatia wykazane w projekcie.

- Obserwacja uczestnictwa: Monitoruj, jak aktywnie
uczniowie uczestniczg w pracy grupowe;j i dyskusji
klasowej. Czy wykorzystujg materiaty do wyrazania
swoich pomystow?

Prosta informacja zwrotna:

Przekaz informacje zwrotng na temat tego, jak
dobrze projekty uwzgledniajg cechy inkluzywnosci
(np. ,,Podoba mi sie, jak dodates miekka fakture,
ktorej ludzie mogg dotykadé” lub ,,Rampa to swietny
pomyst, aby upewnic sie, ze kazdy moze wejs¢”).

Ostateczna refleksja:

Obserwuij, jak uczniowie wyjasniajg swoje projekty
podczas podsumowania, zwracajgc uwage na
zrozumienie koncepcji inkluzywnosci.




Rozwazania etyczne

Poszanowanie wszystkich zdolnosci:

- Zachecaj i okazuj szacunek wszystkim uczniom,
upewniajac sie, ze doceniasz kazdy wktad. Niektdrzy
uczniowie mogg potrzebowaé wiecej czasu lub
innych sposobéw wyrazania swoich pomystéw.

Pozytywne wzmocnienie:

Chwal za wysitek i kreatywnos¢, upewniajac sie, ze
kazdy uczen czuje sie pewnie, dzielgc sie swoimi
myslami i projektami.

Jezyk inkluzywny:

- Uzywaj jezyka prostego i inkluzywnego, unikajac
jezyka, ktéry moégtby nieumysinie wykluczy¢
uczniow lub sprawic, ze poczujg sie inni.

Dodatkowe uwagi dotyczgce wsparcia:

Wsparcie wizualne:

- W przypadku uczniéw z wadami wzroku upewnij
sie, ze materiaty sg wieksze lub w kontrastowych
kolorach. Zaoferuj wsparcie dotykowe, takie jak
probki tkanin o fakturze, aby przedstawic rézne
materiaty.

Pomoc fizyczna:

- Jesli ktorykolwiek uczer ma problemy z
mobilnoscig, zapewnij pomoc w obstudze
materiatow lub zachecaj do wsparcia
rowiesniczego.

Upros¢ koncepcje:

Niektdérzy uczniowie moga potrzebowac
uproszczonego wyjasnienia lub troche wiecej czasu,
aby zrozumiec abstrakcyjne koncepcje, takie jak
»inkluzywnos¢”. Udzielaj dodatkowych wskazéwek
w razie potrzeby.

Pomocne linki

Czym jest Universal Design for Learning (UDL)? —
CAST.

Projektowanie przestrzeni integracyjnej
Makerspace — MakerEd.

Narzedzia DIY Accessible Makerspace —
Instructables.

Proste pomysty na klasy integracyjne — Edutopia
Nauczanie dzieci o dostepnosci — Microsoft
Educator CenterWhat is Universal Design for
Learning (UDL)? — CAST - Teaching Accessibility to
Kids — Microsoft Educator Center



https://education.microsoft.com/en-us/resource/4f8b8670
https://education.microsoft.com/en-us/resource/4f8b8670

