’nei—m Jin

Plan lekcji

Stworz swoj park

2025

www.makeuin.eu

Co-funded by
the European Union




Plan lekcji MAKE U IN

Jesli masz jakiekolwiek pytania dotyczace tego dokumentu lub projektu, z
ktorego pochodzi, skontaktuj sie z:

Birgit Kahler

FablLab MUnchen e.V.

GollierstraBe 70/Eingang E, Erdgeschof3, 80339 Monachium, Niemcy
E-mail: birgit@fablab-muenchen.de

Edycja tego dokumentu zostata ukonczona w sierpniu 2025 r.
Strona internetowa projektu: www.makeuin.eu/

MAKE U IN to projekt Erasmus+ Small-scale partners in school education
(KA210-SCH)

Numer projektu: KA210-BY-24-12-247490

Finansowane przez Unie Europejska. Wyrazone poglady i opinie sg jednak
pogladami i opiniami wytacznie autora(-ow) i niekoniecznie odzwierciedlaja
poglady Unii Europejskiej lub Narodowej Agencji im Padagogischen
Austauschdienst. Ani Unia Europejska, ani organ przyznajacy nie moga ponosic
Za nie odpowiedzialnosci.

Niniejszy dokument zostat stworzony dzieki wspotpracy catego partnerstwa
MAKE U IN: FabLab Munchen e.V. (DE) - koordynator projektu, UNIWERSYTET
KOMISJI EDUKACII NARODOWEJ W KRAKOWIE (PL), Mindleap S.L. (ES).

Niniejszy dokument jest licencjonowany na podstawie licencji creative
commons attribution-noncommercial-share alike 4.0 international.

©0CO




Plan lekgji

Tytut lekcji Stwoérz swéj park

Czas trwania

max. 1 godzina 30 minut

Metody i strategie nauczania Kierowana rozmowa i opowiadanie historii
wizualnych

Grupowa i indywidualna praca twodrcza

Wykorzystanie prawdziwych map i praktyczne
tworzenie modeli

Zrdznicowane instrukcje i wsparcie

Materiaty multisensoryczne i wspomagajace dla
uczniow o réznych potrzebach wsparcia

Rezultaty uczenia sie 1. Poznaj role zieleni w miastach i zrozum
podstawowg terminologie przyrodnicza

2. Przeczytaj i zinterpretuj uproszczone dane
klimatyczne i mapy

3. Wybierz odpowiednie gatunki roslin i zwierzat
na podstawie klimatu i lokalizacji

4. Wspélnie zaprojektuj park na podstawie
kontekstu ze $wiata rzeczywistego, uzywajac
kreatywnych materiatéw

Kroki do wykonania 1. Wprowadzenie (10—15 minut)

Wprowadzenie do lekcji poprzez wyjasnienie
uczniom, ze zostang urbanistami i stworzg wiasny
wymarzony park.

Wyjasnij, w jaki sposdb parki i tereny zielone mogg
pomac miastom sie rozwijac, przyciggajac turystow
i nada¢ miastu pozytywny wizerunek. Skupia sie na
parkach jako waznej czesci planowania i ulepszania
miast. Pokaz rzeczywiste przyktady stynnych
parkéw miejskich (takich jak Nowy Jork czy Las
Vegas) za pomocg obrazéw, filméw lub
wydrukowanych materiatéw wizualnych.




Rozpocznij krotkg dyskusje. Zapytaj ucznidw: ,,Po
co nam drzewa w miastach?”, ,Jakie zwierzeta
moga tam zy¢?”, ,Co lubisz robi¢ w parku?”

Adaptacja dla inkluzywnosci:

Uzywaj slajdéw lub wydrukdéw bogatych w obrazy z
wizualizacjami o wysokim kontrascie

Zapewnij kluczowe stownictwo z pasujgcymi
ikonami lub obrazkami

Pozwdl na niewerbalne odpowiedzi (np.
wskazywanie, rysowanie, wybieranie kart)

Zaproponuj alternatywne formaty tresci (audio,
tekst, wizualizacje)

2. Gtéwna tres¢ (50-60 minut)

Czes$¢ A — Odkryj i zaplanuj (25-30 minut)
Podziel klase na mate grupy.

Rozdaj kazdej grupie wydrukowang lub cyfrowg
sekcje mapy (uproszczong) z globalnej lokalizacji i
informacji klimatycznych (ikony temperatur,
wykresy opaddéw, obrazy por roku)

Pomdz uczniom zidentyfikowad:
- strefe klimatyczna
- odpowiednig faune i flore z ilustrowanych kart

- przyblizony rozmiar ich parku (szacowany)

Adaptacja dla inkluzywnosci:

Uzywaj czytelnych, duzych map i laminowanych
kart.

Zapewnij uproszczone wykresy z kolorowymi
wskaznikami opaddw deszczu i temperatury.

Zachecaj do wzajemnego wsparcia w wykonywaniu
zadan.

Zaoferuj uczniom z trudnosciami jezykowymi
poczatki zdan (np. ,To drzewo rosnie w...”).




Udzielaj bezposredniego wsparcia uczniom
wrazliwym lub niesmiatym.

Daj szanse kazdemu zespotowi (elastyczny czas na
wykonanie zadan).

Daj uczniom wybdr sposobu zaangazowania sie w
kazdg czes¢ zadania.

Czes$¢ B — Stworz park (25—-30 minut)

Popros kazdg grupe o zaprojektowanie wtasnego
parku, w tym takich elementéw jak drzewa, sciezki,
stawy, tawki i zwierzeta. Powinni réwniez wymysli¢
nazwe parku i wybrac¢ ulubiong aktywnosé do
wykonania w nim.

Mogg uzywac:

dtugopiséw 3D, tektury, gliny, papieru lub
ksztattédw przygotowanych przez nauczyciela

Opcjonalnie: matych elementéw drukowanych w
technologii 3D lub wycinanych laserowo
drzew/Sciezek

Adaptacja dla inkluzywnosci:

Zapewnij wiele opcji narzedzi (ciecie, rysowanie,
modelowanie, cyfrowe)

Wstepnie wyciete ksztatty lub szablony dla uczniéw
z problemami z motoryka mata

Pomoc kolegdw dla réwiesnikom o ograniczonej
mobilnosci lub koncentracji

Wizualne instrukcje budowania i duze ikony

Elastyczne role w grupach (np. méwca,
budowniczy, pomocnik, artysta)

Zachecaj do rowiesniczego wsparcia w
wykonywaniu zadan.

Daj kazdemu zespotowi elastyczny czas na
wykonanie zadan.

Daj uczniom wybér, w jaki sposéb angazujg sie w
kazdg czesc¢ zadania.




3. Podsumowanie/powtdrka (15/20 minut)

Kazda grupa (lub osoba) pokaze nazwe i lokalizacje
swojego parku oraz ulubione dodane przez siebie
elementy.

Zapros$ cafg klase do refleksji na temat:
,»Co podobato ci sie w budowaniu parku?”

»Jakie zwierzeta lub rosliny byty twoimi
ulubionymi?”

Podsumuj lekcje, wskazujac na znaczenie parkéw w
miastach.

Adaptacja do inkluzywnosci:

Opcje udostepniania: werbalne, pokazywanie
modelu, nagrane wideo, wskazywanie na materiaty
wizualne

Karty z podpowiedziami wizualnymi (np. ,Podobato
mi sie...”, ,,Wybralismy to, poniewaz...”)

Spokojna, elastyczna przestrzen do prezentacji
(mata grupa lub 1:1, jesli wolisz)

Docen wysitek, prace zespotowg i kreatywnosé oraz
dopracowane wyniki

Wymagane materiaty i zasoby

Do planowania:

e Proste mapy $wiata lub miast (drukowane lub
cyfrowe)

¢ Arkusze informacyjne o klimacie z ikonami
e llustrowane karty roslin i zwierzat

¢ Kolorowe kredki, duzy papier do pisania

Do wykonania:
¢ Glina, papier, tektura, kawatki pianki, klej, tasma

¢ Dtugopisy 3D lub proste, gotowe elementy
drukowane

¢ (Opcjonalnie) Drzewa, fawki itp. ciete laserowo




» Narzedzia dotykowe i wizualne dla uczniow z
potrzebami sensorycznymi

Materiaty pomocnicze:

¢ Adaptacyjne nozyczki, uchwyty na otéwki, rysiki
¢ Instrukcje wizualne i karty krok po kroku

® Poczatki zdan i wsparcie jezykowe

¢ Cicha przestrzen do odpoczynku dla ucznidow
potrzebujgcych mniejszej stymulacji

Techniki oceny lub ewaluacji

Praca grupowa i wspodtpraca: Ocen, jak uczniowie
pracujg w przypisanych im rolach (np. méwca,
budowniczy, pomocnik, artysta). Obejmuje to
sposdb, w jaki wchodzg w interakcje z
rowiesnikami, oferujg wsparcie innym i upewniajg
sie, ze kazdy cztonek przyczynia sie do zadania
grupowego. Ustal priorytety witgczenia wszystkich
cztonkéw w aktywnosé.

Produkt koricowy (park): Ocen park na podstawie
zamieszczonych elementéw wskazujgcych na
kreatywnosc. Jednak przypisz rowng wage dla
procesu tworzenia — w jaki sposdb uczniowie
podeszli do swojego projektu i poradzili sobie z
wyzwaniami. Docenisz tym wysitek i wspotprace, a
nie tylko koricowy wynik.

Rozwazania etyczne

e Wiaczanie i dostepnosé

e Projektuj zadania multimodalne (wizualne,
dotykowe, werbalne) dla réznych uczniow.

e Zapewnij dostepne materiaty (duzy druk,
przewodniki dotykowe, narzedzia
adaptacyjne).

® Pozwdl uczniom wybrac sposdb
zaangazowania sie w kazdg czes¢
aktywnosci.

® Szanuj roznorodne zdolnosci

® Promuj wspierajgce sSrodowisko, w ktérym
kazdy wktad jest ceniony.

e Zachecaj do wspotpracy rowiesniczej,
przyjmujac role, ktdre pozwalajg kazdemu
siewykazac (np. projektant, monter,
tester).




Bezpieczenstwo i nadzor

Zapewnij odpowiednie do wieku,
bezpieczne materiaty i narzedzia.
Promuj pozytywne zachowania

Promuj zyczliwosé, cierpliwosé i prace
zespotowa.

Interweniuj w przypadku zachowan
wykluczajacych i wspieraj inkluzywne
wsparcie réwiesnicze.

Zadbaj, aby zachowa¢ poszanowanie dla
przyrody (wielokrotne uzycie materiatow,
recykling)

Ponownie wykorzystuj pozostate paski
tasmy miedzianej i komponenty, jesli to
mozliwe.




